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Wasserfall-Modell
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Zitate	aus	dem	Wasserfall-Papier
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Scrum	Overview

�4



Rollen	in	Scrum
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Scrum
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Product	Backlog

• Liste	aller	Anforderungen	
• Auch	Bugs	

• Bestandteile	einer	Anforderung:	
• Beschreibung	
• Priorisiert	
• Geschätzt	
• Bewertet
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Scrum
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Sprint	Backlog
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User	Story
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User	Story	-	Beispiele	Auto

• Als	Fahrer	möchte	ich	den	Radiosender	am	
Lenkrad	ändern	können	um	nicht	meinen	Blick	
von	der	Straße	abwenden	zu	müssen.	

• Als	Mechatroniker	möchte	ich	den	
Motorzustand	elektronisch	auslesen	können	
um	diesen	nicht	manuell	überprüfen	zu	
müssen.
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Übung	1

• Denkt	euch	in	Gruppen	aus	2	Leuten	3	User	
Story	für	Autos	aus!	

• Zeitrahmen:	15	Minuten
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Sprint	Planing

• Was	kommt	in	den	Sprint?	
• Product	Owner	präsentiert	anstehende	
Anforderungen	

• Team	plant	selbstständig	Sprint
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Planning	Poker
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Planning	Poker
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Planning	Poker	Regeln

1.	User	Story	wird	vorgestellt	
2.	Jeder	bietet	versteckt	
3.	Alle	Karten	werden	gleichzeitig	aufgedeckt	
4.	Höchster	und	kleinster	Vorschlag	rechtfertigen	
sich	

5.	Wiederhole	1-4	bis	Konsens
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Scrum	Board	-	Trello
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Scrum	Board	-	Jira
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Scrum
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Sprint

• 1	-	4	Wochen	
• Feste	Anforderungsliste	
• Daily	Standup	Meeting
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Daily	Standup	Meeting

• Max.	15	Minuten	
• Jeder	redet	kurz:	
• Was	habe	ich	gemacht?	
• Was	mache	ich	gerade?	
• Was	hält	mich	oder	das	Team	vom	erreichen		
des	Sprint	Ziels	ab?
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Scrum
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Sprint	Review
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Sprint	Retrospektive

• Was	lief	gut?	
• Was	lief	können	wir	besser	machen?	
• Maßnahmen!
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Scrum
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Übung	2

• Kommt	in	Gruppen	aus	3	Leuten	zusammen	
und	erörtert	folgende	Fragestellung: 
 
Wann	ist	es	sinnvoll	Scrum	einzusetzen	anstatt	
des	Wasserfall-Modells	und	wann	nicht?
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Take	Away
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Scrum	ist	eine	agile	Methode	um	 
Teamarbeit	zu	koordinieren.	

Anforderungen	lassen	sich	als	User  
Stories	formulieren	und	mit	 
Planning	Poker	schätzen.


