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Was ist Unschéarfe?

theoretisch Bild ohne Hochfrequente Anteile.

praktisch Unscharfe ist ein Empfinden, es gibt
unterschiedliche Arten



Was ist Unschéarfe?

— Bewegunsunschérfe:
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— Bewegunsunschéarfe:




Was ist Unscharfe?
— Fehlfokus:

22



Was ist Unscharfe?
— Fehlfokus:

6/22



Was ist Unscharfe?

— Fehlfokus: — GauB3-Filter:
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Was ist Unscharfe?
— Fehlfokus: — Gauf3-Filter:




Trivialer Ansatz




Trivialer Ansatz

» Bild verkleinern — mit Gauf3-Algorithmus Unschérfe global
erhéhen
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Trivialer Ansatz

» Bild verkleinern — mit Gauf3-Algorithmus Unschérfe global
erhéhen
» Offene Fragen:

» Wie stark muss der GauB3-Filter eingesetzt werden, damit
ein ,gleicher” Unscharfeeindruck entsteht?
» Kann man einfach global Weichzeichnen?
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Studie zur Wahrnehmung von Unschérfe
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Studie zur Wahrnehmung von Unschérfe

Ergebnis:

1

S(sr,d) = 9—0.893 log, (d)+0. 197( —1.64) + 1.89
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Studie zur Wahrnehmung von Unschérfe

Ergebnis:

S(grv d) =
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Der Algorithmus

» stammt aus [TMH11]
» basiert auf Algorithmus von [SMB10]
» effizient
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Die Idee

Blur estimation

Opx blur : 15px blur
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Beispielbild
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Beispielbild




1: function BLURAWAREDOWNSCALE(d, I)

2 Dy := NAIVEDOWNSCALE(d, I)

3 for::=1to k do

4: D; := BLUR(Dy, 7)

5: M := ComMPUTEBLURMAP(d, I, Dy, ....Dy)

6 fori:=0tondo

7 m := ESTIMATEDTOACTUALBLUR(M (i), d)
8 B(i) := Dy, ()

9 return B
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1: function ComPUTEBLURMAP(d, I, Dy, ....Dy)
2 tmp := FEATURES(I)

3: r := MAXFILTER(d, tmp)

4 for;:=1to kdo

5 r; := FEATURES(D;)

6 fori:=0tondo

7 B(i) :=min {j | rj(i) < - (i)}

8: return B
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hell groBer Umfang — sehr Scharf
dunkel kleiner Umfang — sehr Unscharf
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Endergebnis
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Endergebnis




Ein echtes Beispiel




Ein echtes Beispiel
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