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Generierung von Texturkarten aus Multiview Video

In dieser Arbeit soll ein Verfahren entwickelt werden, das es erlaubt, qualitativ hochwertige
Texturkarten wahrend einer Multiview-Motion-Capture Session zu erstellen. Als Eingabedaten
dienen die Video Streams der kalibrierten HD-Kameras und das daran bereits angepasste 3D
Template Modell einer Person inkl. Texturkoordinaten. Das Verfahren soll fur jeden Frame eine
Texturkarte aus den Einzelbildern errechnet werden, wobei kleine Geometriefehler,
Farbunterschiede zwischen den Kameras und zeitliche Konsistenz der Ergebnisse bericksichtigt
werden sollen. Dariiber hinaus sollen verdeckte und nicht sichtbare Bereiche iiber die Zeit erweitert
und verbessert werden, wenn bessere Aufnahmen vorliegen. Ebenfalls soll untersucht werden, in
wieweit es moglich ist, aus der Detektion der Veranderung der von den Kameras erfassten Textur
abzuleiten, wie sich angrenzende Bereiche der nicht gesehenen Textur schatzen lassen.
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