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ZUSTANDSDIAGRAMME
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Was Ist ein Zustandsdiagramm?

beschreibt das dynamische Verhalten von
Objekten einer Klasse

jede Instanz wird separat betrachtet
Kommunikation zwischen diesen Uber Signale
ahnlich zu endlichen Zustandsautomaten
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Beispiel: Konzerthaus

CsLactivers
Konzerthaus konzerte

Konzert

0 .. n

+title: =tring

+plaetze: int

gewaehltesKonzert

0.

+<<=zignal>> Buchungsanfrage()
konzerthaus konzert
1..1 1..1
<<zignal>>
Buchungsanfrage
+anzahlPersonen: int
<<actives>>
Buchungsmaschine

+anzahlPer=zonen: int

.1

+<<=zignal>> Buchungsantwort ()
+printTicket (]
+zhowRedirectMes=zage ()
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<<signalx

Buchungsantwort

+successful: bool




Transitionen und Zustande

Transition: Ubergang von Zustand zu Zustand

Ausgeldst durch Ereignis, z.B. Eintreffen eines
Signals oder abgelaufene Zeit

Zustand: Menge von Wertekombinationen des
zugehorigen Elements
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Zustandsdiagramm der Maschine
_

gewaehlteskonzert !'= nul

.%‘[ Konzerte anzeiger} }[anahl Personen wﬁhlen)
T anzahlPersonen > 0f | Buchungsanfrage (gewaehltesKonzert, anzahlPersonen’
after(10s)

@ = Buchungsantwort

a.successful = false

r Buchung nicht erfolgreich "
L exit/ shanedirectMessageJ

[Auf Antwort warten)

a.successful = true

l

rEuchunq eanIqreich)
entry/ printTicket
( T —@®
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Welteres

T e
o .. an der Tafel

- Fragen?

Georg Wéachter



Quellen

The Unified Modeling Language Reference
Manual, Second Edition von James
Rumbaugh, Ivar Jacobson, Grady Booch

Systems Engineering mit SysML/UML von Tim
Wellkiens

Wikipedia, Artikel aus UML-Kategorie
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