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Gliederung

1. Wiederholung: Kommunikationsdiagramme
2. Kollaborationen

1. Realisierung von Use-Cases

2. Realisierung von Operationen
3. Objektmuster




1. KOMMUNIKATIONSDIAGRAMME (3]
(WIEDERHOLUNG)




Wiederholung:
Kommunikationsdiagramme
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2. KOLLABORATIONEN
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Kollaboration

Verwendung

1. zur Realisierung von Use-Cases
2. ..

3. ..

Notation:

* Ellipse mit gestrichelter Umrandung
* Name der Kollaboration




Klassendiagramm: Versandhandel
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Klassendiagramm: Versandhandel
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Kollaboration: Struktur
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Kollaboration: Verhalten

interaction Warenversand [ Waremrersand ]J
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Kollaboration

definiert sich durch Struktur und Verhalten:

Struktur
* Klassendiagramm (mit Rollen)

* nur relevante Klassen und Beziehungen

Verhalten:

* Interaktionsdiagramm (Kommunikation- oder Sequenz-)
* nur relevante Klassen und Nachrichten
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Kollaboration

Verwendung

1. Realisierung von Use-Cases

2. Realisierung von Operationen
3. ..




Realisierung von Operationen

Bestellung

+berechnePreisl)
+checkout()




Realisierung von Operationen

Klasse1 |\_\.

-Wert result := 50 * Wert1
+Dperation1) o= =T




Realisierung von Operationen

Bestellung
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 alternativ auch Aktivitatsdiagramm moglich



b : Bestellung Posten
. -ArtikelNr
+herechnePreis() -Menge
+checkout() StPreis))
+getPreis
1
1
p : Paket Lager

+add( a: Artikel )
+verschicken()

+packehrtikel] arthr )

Parameter, Riickgabewert und andere sichtbare Objekte sind potenzielle
Rollen im Strukturteil der Kollaboration

[10])




Realisierung von Operationen

b : Bestellung Posten

: -ArtikelNr
+herechnePreis() -Menge
+checkout()

+getPreis()

Die Klassen bzw. Rollen Paket und Lager sind fiir die Operation
nicht erforderlich und kbnnen weggelassen werden.

1. getPreis()

b : Bestellung —» : Posten




3. OBJEKTMUSTER




Kollaboration

Verwendung

1. Realisierung von Use-Cases
2. Realisierung von Operationen
3. Objektmuster (patterns)




Objektmuster: Definition
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Objektmuster: Bindung

argument
argument pattern binding / \
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Objektmuster: Erweiterung

expansion
CallQueue : SliderBar
— | subject observer -
queue:CallList reading:Real
notify() color:Color
getState() range: Interval

update()
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