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domanenspezifische Modellierungssprachen

Simulink

» hierarchische graphische Modellierung
« kontinuierliche u. diskreter Schaltblocke
» S-Functions: eigener Code u. MATLAB

« fir einzelne Domanen (wie mechanische,
elektrische oder hydraulische Systeme)
stehen spezielle Zusatze zur Verfligung,
welche die Modellierung von physikalischen
Systemen zusatzlich vereinfachen
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Modellgetriebene Software-Entwicklung

spiralféormig, inkrementell & iterativ

_ MDD:= Model Driven Development
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Modellgetriebene Software-Entwicklung

spiralféormig, inkrementell & iterativ
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Model-Driven Architecture (Leitsatze)

« Formalisierung ist ein wichtiger Baustein fur ein erfolgreiches
Qualitatsmanagement in Softwareprojekten.
Speziell in den Bereichen der Anforderungs- und Systemanalyse besteht
haufig noch ein hohes Optimierungspotential.

« Ein moglicher Weg, um den Formalisierungsgrad von Projektinformationen zu
erhohen, ist die Verwendung von formal eindeutigen Modellen.

Fur den erfolgreichen Einsatz von Modellen ist es jedoch unabdingbar, die
Syntax und die Semantik der Modelle (iber Metamodelle) exakt
festzulegen.

Ist dies einmal geschehen, ergibt sich meist eine deutliche Steigerung der
Qualitat wie auch der Effizienz in der Projektarbeit.

- Uber den gezielten Einsatz von Metamodellen in der Softwareentwicklung
konnen grol3e Teile der Prozessaktivitaten automatisiert werden.

Dennoch muss berlicksichtigt werden, dass die Formalisierung eines
Softwareentwicklungsprozesses nicht in einem Schritt erfolgen kann.

Sie sollte vielmehr als ein iterativer Prozess verstanden werden, in dem die
entstehenden Metamodelle von Projekt zu Projekt immer weiter verfeinert

werden mussen.
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Fazit

* Modellierung in allen Wissenschaftsdisziplinen das zentrale
Paradigma zum Verstandnis komplexer realer oder
hypothetischer Systeme
(auch in bestimmten Bereichen der Informatik)

* In der SW-Entwicklung lange Zeit nicht hoffahig :
Alternative: von der Idee direkt zum gut dokumentierten
Quellcode
aber: Komplexitat der Systeme bereiten praktische Probleme

 Achtung: MDD verlangt nicht nur Konzepte,
sondern integrierte Werkzeugunterstitzung

= OMSI: Technologien zum Bau effizienter Simulatoren
dynamischer Systeme
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SOSEWIN-Uberblic

Self-organized Seismic Early Warning Information Network
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Netz-Prototyp

Self-organized Seismic Early Warning Information Network
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Erstinstallation von SOSEWIN
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Ernste Bedrohung von Istanbul

Eploeter g igoam " TURKEY

o Historical earthquake epicenter and magnitude

hittp://pubs.usgs.gov/circ/2000/c1193/c1193. pdf ms  Extent of surface rupture
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zte Warnung 1999: Izmit-Beben
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A right-lateral displacement of 2.8 m was observed at the
Sapanca segment near Caybasi (40.703° N, 30.451° E)
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Preliminary GPS time series provided by the ARIA team at JPL and Caltech. All original GEONET RINEX data prowded to Caltech by the Geospatial Information Authority (GSI) of Japan.
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