GIRLS-DAY AM INSTITUT FUR INFORMATIK
(in Berlin- Adlershof)

Am 28.04.2005 fand der 5.Girls-Day dtt, Girls-Day heild Zukunftstag fir Madchen. Auch am
Ingtitut fir Informatik fand der Girls-Day dtett, an dem nahm ich teil. Das Indtitut hette drei
Themen und zwar

1. "Findet Aibo!"

2. "Dein Roboter tanzt! ..."

3. "Von FiImgars und Fahrplanen”

Ich mdchte etwas Uber das erste Thema erzéhlen. Bei ,, Findet Aibo!* geht es darum, dass der
Roboterhund Aibo verschwunden ist und uns eine verschilisselte Nachricht hinterlassen hat, die
wir dann entschlisseln mussten um ihn zu finden. Ein paar Worter waren leicht raus zu finden,
somit haben wir schon die Worter:

ICH BIN AM LEHRSTUHL

Doch wie sollten wir die restlichen Worter raus finden? Die Nachricht musste ja entschlUissalt
werden, daflr brauchten wir nattirlich Informationen. Doch die lagen nicht irgendwo rum, nein,
die mussten wir uns erarbeiten. Wir sind durch das Universtétsgebaude gegangen und haben
einen kleinen Einblick in den Arbetsdltag der Angestellten und Studierenden bekommen.

»Euler und das Haus des Nikolaus® was hat das mit einander zutun und was ist das? | ch kann es
euch erkl&ren, jetzt nachdem ich es dort gelernt habe, also Euler lebte in der Stadt Konigsherg.
Die Stadt Konigsherg hat 7 Briicken, eines Tages kam der Burgermeister zu Euler und gab ihm
den Auftrag den Weg raus zubekommen wie man am besten bel einer Stadtrundfahrt Gber jede
Briicke nur enmd fahrt. Das Problem war, dass der Bus hdt nur Gber jede Bricke enma
fahren soll, so Seht die Stadt aus:
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Euler sal3 die ganze Zeit da und Uberlegt, doch er kommt auf keine Ldsung, er versuchte es
immer wieder, doch es klgppte einfach nicht. Irgendwann versuchte er es mit anderen Objekten
z.B. Das Haus vom Nikolaus:



Er hat herausgefunden dass es nur funktioniert, wenn die Figur htchstens zwel ungerade Ecken
hat, wo die Linien in einander Ubergehen. Sowie beim Haus des Nikolaus, da sind némlich nur
die unteren zwel Ecken ungerade
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Doch in Kénigsherg wéren es mehr, in A gehen 5 Briicken Uber, in B, C und D jewells 3
Briicken. Spéter wurde in Konigsberg noch eine 8 Briicke angebaut damit funktionierte es
endlich mit der Stadtrundfahrt ohne Ubereine Briicke doppelt zufahren.

Dieswar unsere erste Station, wo uns Aibo das erste Ldsungswort hinterlassen hat, das
Losungswort lautet: SPIELEN

Also haben wir jetzt schon:

ICH BIN SPIELEN AM LEHRSTUHL

Aber was spidt er und wo? Die Frage was, konnten wir in in unserer zweiten Station zum Tell
beantworten. Unser zweites Ziel war der Lehrstuhl fir Signalverarbeitung und

Mustererkennung mit dem Thema ,, Gute Nachrichten — Schlechte Nachrichten®, doch bevor ich
dazu komme, was das zweite L ésungswort ist, mochte ich noch erkl&ren, was uns dort erwartet
hat. Am Lehrstuhl fiir Sgnaverarbeitung wurde unsere Gruppe erst enma getellt, ein Tell
suchte das Lésungswort, der andere Tell wurde zu den praktischen und theoretischen Sachen
geschickt. Bel der Praxis musste eine Person aus unserer Gruppe den Finger herhaten, nein es
ist nichts Schlimmes passert, er wurde in einen Apparat gelegt, der Apparat mal3 einige Werte,
die er dann spéter auswertete, aus diesen Werten kann dann der Arzt sagen, was die Person hat,
welche Beschwerden und Krankheiten. Danach wurde uns ein Chip erklart, wie er funktioniert,
was er tut, wie er hergestdllt wird. Jetzt aber zur Theorie, wir wollten nattirlich alle wissen,

was das néchgte L ésungswort ist. Wir bekamen ein Blatt, auf dem die Nachricht noch mal von
Aibo abgebildet ist. Die Nachricht lautet:

[ Nachricht | Prifsumme




69, 54, 58, 61
60, 54, 69, 69, 54

69, 67, 58, 69, 69

51, 50, 61, 61
61, 64, 52, 57

22
16
33
23
33

Leder konnten wir damit nichts anfangen, doch zum Glick wurde es uns erklé&rt. Es besitzt nur
eine Nachricht die richtige Priifsumme, wir mussten se rausbekommen.

Berechnung der Priifsumme

Regd: Addiere dle Zahlen der Nachricht, bendtevon
der Summe nur die beiden letzten Ziffern.
Bagid: Halo > 28, 50, 61, 61, 64

28+ 50+ 61+ 61 + 64 = 264
Prifsumme 64

Wenn man jetzt dle Zahlen zusammen rechnet, merkt man dass nur bei der 4. Nachricht, eine
richtige Prifsumme rauskommt. Also mussten wir jetzt nur noch die Nachricht entschllisseln.
Dazu haben wir die ASCII — Tabele genommen, die uns gegeben wurde,

ASCII - Tabelle

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0 " . , ? ! ( ) - +
1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
2 @ A B C D E F G H [
3 J K L M N O P Q R S
4 T U Y W X Y Z A O U
5 a b C d e f g h | ]
6 Kk I m n 0 p q r S t
7 u Vv w X y z a 0 u 3

In der linken Spdte steht die Zehnerziffer und in der ersten Zelle die Einerziffer. Also,
brauchten wir nur noch die richtigen Zahlen raussuchen und entschlUsseln:

51 50 61 61 Lésungswort

b a

Und so weit Snd wir jetzt:

ICH BIN _ __ BALL SPIELEN AM LEHRSTUHL

ball

doch da unsimmer noch Worter fehlen miissen wir weter suchen.

In der néchgten Station wird uns erklart, was Raubkopieren ist und wel che Folgen es haben
wird. Wir sollten zu den Begriffen Kopieren und Raub dles sagen, was uns einfdlt. Danach
wurde esin Verbindung gesetzt. Dort haben wir dann unser 3 Lésungswort gefunden, in dem
wir zwel Worter zusammen setzten sollten. Es wurde uns eine Melodie vorgespidt und jemand
hat sch hingdegt, unser néchstes Ldsungswort lautet: INTELLIGENZ




Unser jetziges Ergebnisidt:

ICH BIN _ BALL SPIELENAM LEHRSTUHL
INTELLIGENZ.

Dawir noch nicht ale Worter haben miissen wir weltersuchen und finden. Unsere vierte
Station fhrte uns zur ,, Fehlerjagd in virtudlen Welten®, unsere Gruppe wurde wieder
aufgetallt. Wir gingen in einen kleinen Raum, jeder von uns musste sich eine Brille aufsetzen,
adswir ein Sttick wetergingen, kamen wir in einen dunklen, viereckigen Raum. Wird wurden
entfihrt in die virtudle Wet, eswar sehr interessant, wir sind Uber das Universitétsgeande
geflogen und in Paris spazieren gegangen. Eswar einfach unbeschreiblich, es war irgendwie so
asware man dawirklich. Unswurde erzahlt, dass man fur diese Ausschnitte ca ein halbes
Jahr braucht, daman auf ale Klenigkeiten achten muss, aber ich muss sagen, esist sehr
gelungen. Danach durften wir selbst durch Paris laufen, nein, nicht im reglen Paris sondern im
virtudlen Paris, nach einer gewissen Zeit fanden wir auch endlich das néchste Losungswort. Es
war auf dem Louvre platziert, eswar ein Fuld

Danach sind wir weiter und haben mit der anderen Gruppe getauscht, Se haben jetzt das
Lésungswort gesucht und wir sind zum theoretischen Teil Gbergegangen. In diesen Tell sollten
wir dles sagen, wo man Fehler macht, warum man Fehler macht, wer dles Fehler macht, also
kurz, dles was mit Fehlern zutun hat. Es war sehr interessant und auch in einer humorvollen
Weise dargestellt. Aber jetzt zu unseren Lésungswort, ich muss doch noch FUIR einsetzten!

ICH BIN FURBALL SPIELEN AM LEHRSTUHL
INTELLIGENZ.

S0 jetzt haben wir fast dle Worter, doch eins fehlt uns noch und das finden wir bel unserer
letzten Station raus, bevor wir Aibo finden. Nachdem wir uns dle etwas gestarkt haben, snd
wir nun bel der Systemandyse und unser Themaiist ,, Smulanten und Reguléres’, ds
Ldsungsansatz hat uns Aibo, das hinterlassen:

[jkI].*I[ia[sc]h?e
jetzt werden sich vidle fragen was denn bitte das bedeuten soll, esist eigentlich ganz einfach,
wenn man es verstanden hat. Okay, dann wollen wir ma erkléren, ich Gbernenme jetzt einfach
das Blatt, was wir bekommen haben, da man es anders und besser nicht erkl&ren kann. Noch
eins zur Erklérung, der > bedeutet , steht fir*, wo ein ? bei Beispid steht, dakodnnt ihr euch
selbst testen unten werde ich die Auflésungen hinschreiben.

Regulare Ausdriicke

irgendwel che Zeichenketten bestehen aus.

Buchstaben >> gbc <<
- dem Punkt >> <<
- dem Fragezeichen >> ?<<
- dem Sern >>* <<

- eckigen Klammern >>[] <<




Buchstaben (ganzleicht)

ein Buchstabe steht fir einen Buchstaben (logisch)
ein Wort seht fir ein Wort (eigentlich auch

logisch)
Begod:

Computer 2> Computer
frohlich - frohlich
einfach -  dnfach

Der Punkt (auch ganzleicht)

ein Punkt steht fir einen beliebigen Buchstabe

Begod:
D .ckd ->  Dackd, Deckd
H . hn > Hahn, Huhn, Hohn
H.I. > ?

Das Fragezeichen

ein Fragezeichen sorgt dafr, dass der davor
stehende Buchstabe weggel assen werden kann (er
muss aber nicht weggel assen werden!)

Begod:
Hau ? se -> Hase, Hause

Dogg ?e? - Dogge, Doge, Dog
F.?n 2>  Fan,Fun,Fn(?)




Die eckigen Klammern

bel eckigen Klammern wird einer der Buchstaben
zwischen den eckigen Klammern genommen

Begod:

H[au]nd > Hand, Hund

Chliaulng =~ Ching, Chang, Chung
[MHL]Jaus - ?

Der Stern

der Stern sorgt dafir, dass der Buchstabe davor
entweder weggelassen wird oder aber beliebig oft

wiederholt wird
wird oft zusammen mit dem Punkt >> . <<
verwendet

Baspid:
Ha* se > Hse, Hase, Haase, ...
.* los 2> arglos, sorglos, ...
rer ¥ > ?

Und nun alles zusammen

.or [ed] lle >
[jK] a[nt] j?a >
h..d >
.* [edl] le >
N >

ECERC AN D Y




Die Aufgabe

[jkI].*I[ia[sc]h?e
arbeitende korperlose
kiingtliche chaotische
brotlose krankhafte
langwelige kollaborierende
krakdige japanaphile

Ich denke, esidt jetzt sehr leicht die Aufgabe zu losen, natiirlich kommt KUNSTLICHE ds
L 6sungswort raus und somit haben wir endlich dle Losungsworter gefunden und wir erfahren
auchwo Aibo igt.

LOsungssaiz:
ICH BIN FURBALL SPIELEN AM LEHRSTUHL KUNSTLICHE INTELLIGENZ.

Also haben wir uns dann auf den Weg zum Lehrsuhl kiingtliche Intelligenz gemacht, wo wir
dann auch endlich Aibo gefunden bzw. zu Gesicht bekommen haben. Und hier ist er:
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Endlich haben wir ihn gefunden, doch nun méchten wir nattirlich etwas Uber ihn erfahren und
warum er Ful¥al spielt?

Das mit dem FulRbalspiden ist ganz einfach zu erklaren. Aibo wurde darauf programmiert,
dass er Fuodl spielt, er wird nicht von Menschen gelenkt, sondern sucht den Ball selbst und
spidt ihn in das gegnerische Tor. Das Suchen lauft so ab: Aibo hat in an seinen Kopf eine
Kamera, die den Bdl erkennt und ihn dann aufs Tor zu spidt. Jetzt fragt ihr euch, wie er den
Bdl erkennen kann, also in der Schnauze ist, wie gesagt, die Kamera und Aibo wurde so
programmiert, dass er die Form, Farbe und die Gréf3e des Balles erkennt und nur mit ihm
soidt. An dem Spidfeld sind an der Saite Pfeller, die eine bestimmte Farbe haben. Diese
Pfeller zeigen den Hund, wo er im Moment auf den Spielfdd ist, so dass der Hund erkennt, wo
er im Moment ist. Somit kann er die genaue Postion errechnen und welss genau, auf welcher
Pogtion er it und wie weiter vom Tor entfernt it



Ja, daswar der Girls Day am Indtitut fUr Informatik und ich muss sagen ich fand es sehr
interessant und wiirde dort bestimmt noch ma gerne mitmachen. Eswar lustig und es hat Spal3
gemacht, besonders gut fand ich, dass man einen kleinen Einblick in das Studienleben und in

den Alltag bekommen hat, man hat auch erfahren, was Informatik wirklich bedeutet und was es
nicht bedeutet ©.

Ach so, die Lésungen aso:

LOosung

Buchstaben: enfach
Punkt: Holle, Hdle, Hdlo ...
Klammer: Maus, Haus, Laus
Sern: Fuhrerin, Angestellter ...
Alles zusammen: Forelle, Kordle, ...

Katja, Jana

Hund, Hand, ...

Feile Eile, Welle...

Anker, Bank, ...

Ja, das war’ s dann. Ich hoffe, euch hat der Einblick in den Girls Day gefdlen. Daswar’svon
mir, dann bliebt mir nichts anderes Ubrig as einfach Tschiif3 zu sagen!

Mit freundlichen GriiRen Pauline Herda

\ (
L
a ._{._',,
a

«/

Dann lassen wir ma Aibo weiter spiden ©



